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INICIO.

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO

Conectar la consola.
El Led On queda iluminado y aparecers en el display la Pantaila Principal:
Si quedase apagada, parar y repetir la operacién de puesta en marcha.

DE LA CONSOLA Mod. CM-01

Bkyag TH TF  J-F
1 B-B 8-0 18-@

Pulsar ([ FI ]| Aparecer4 en la pantalla el depotte elegido.
Pulsar F5 hasta llegar al deporte deseado
Ver anexos seglin deporte seleccionado,

Bk« DEPORTE

G -

PANTALLA PERIODO

Pulsar |[ F1_|| Aparecera 1a Pantalla Periodo

Y FERIQDO-SET

of

ol

Pulsar| | Seleccionamos el nilmero del periodo correspondiente

PANTALLA TIEMPO INICIAL (Segiin deporte)

Pulsar ([ F[ ]| Aparecera la Pantalla Tiempo Inicial

Pulsar
Pulsar
Pulsar
Pulsar
Pulsar
Pulsar
Pulsar
Puisar
Pulsar

EE CROHO

INICIAL G6:8a,H

5]

-Jq'ﬂ’ﬂd Aa‘;i-‘
A f ol el

Suma tiempo & las decenas de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Suma tiempo a las unidades de minuto, sefialado por la flecha encima del digito
Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Suma tiempo a las decenas de segundo, sefialado por la flecha encima del digito
Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Suma tiempo a las unidades de segundo,scfialado por la flechn encima del digito
Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Suma tiempo a las décimas de segundo, sefialado por la flecha encima del digito

En cualquier momento, si el tiempo programado ya es correcto, pulsar F1 para continuar.
Caso de error, con la RESTA pulsada, 1a flecha retrocede al digito anterior en lugar de
avanzar al siguiente.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01
PANTALLA TIEMPO FINAL (Segiin deporte)
Pulsar Aparecera 12 Pantalla Tiempo Final.

Que utilizaremos en el caso de querer que el tiempo sea ascendente y se detenga en el
minuto final programado si s selecciona QO, el crono es descendente

EM TIEMFO ¥
FIMAL i

Pulsar [ F3 ]| Suma tiempo & las decenas de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
Pulsar| F4 [|Hace saltar la flecha al digito siguiente.
Pulsar{| FS_]|Suma tiempo a las unidades de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.

PANTALLA TIEMPO SEGUNDEROS (Segiin deporte)
Pulsar Aparecerd la Pantalla Tiempo Segunderos

!PDEESIDH y

1-14 2-24

Pulsar| F5 [|Suma tiempo a las decena de segundo, seftalado por la flecha encima del digito.
Pulsar|| F4 || Hace saltar la flecha al digito siguiente.
Pulsar|| F5 ||Suma tiempo a las unidades de segundo,sefialado por la flecha encima del digito

Pulsar ([ Fl || Aparece la pantalla principal correspondiente al deporte seleccionado.
Ej: Baloncesto (Para otros deportes, la pantalla pincipal es diferente)

Eky@d TM TP J-F
1 B-E B-8 18-8

A partir de este momento la consola esté preparada para iniciar el funcionamiento del marcador.

ml Inicia la cuenta atrds del crono, a partir del tiempo inicial programado.
—————— Seenciende el led correspondiente de Start y apaga el de Stop.
Para ¢l crondmetro, quedando encendido el Led de encima de la tecla Stop

[ STOP |

apagandose el de Start.
rhm Vi'gi TANTE " Teclas que suman los puntos conseguidos por los dos equipos

ATENCION | | Manteniendo pulsada la tecla RESTA y pulsando simultdneamente
las tecla LOCAL Y VISITANTE pone los dos tanteos a 0.

JUGADOR-FALTA (Solo baloncesto)

BEIEB TH TP #*.-F
1 8-8 H8-8 18-8

Pulsando|| F4 || Escogemos el niimero del jugador que ha cometido la falta
Pulsando|[ F5 || Escogemos el namero de faltas cometida por e! jugador.

Pulsando[[ T3 || Envia la informacién al marcador, queda sefialado con un asterisco.
Pulsando [ T3 | Apaga la informacion del marcador, desapareciendo el asterisco.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

TOTAL PERSONALES (Segiin deporte)
Pulsar [ F2 [| Activa la ventana de Faltas personales,

Bk FERES.Y ¥
4 B-6 B-6 18-

Pulsando [ F4 [ Sumamos de 1 en ! el total de faltas cometidas por el equipo Local.
Pulsando | F5 [|Sumamos de 1 en 1 el total de faltas cometidas por ¢l equipo Visitante

TIEMPOS MUERTOS

Pulsar {[ F2 ]| de nuevo activa la ventana de tiempos muertos, donde controlamos los tiempos
muertos pedidos por los dos equipos.

Bk v v T.H.
= H-E A= 18-9

Pulsando|| F4 ]| Suma 1 a los tiempos muertos pedidos por el equipo Local.
Pulsando|| F5 J|Suma 1 a los tiempos muertos pedidos por el equipo Visitante.

W] Con esta tecla indicamos el equipo que ha llegado a las 7 faltas personales.

Pulsando 1 vez, el Local queda indicado como el que ha llegado a la 7 falta

Pulsando una segunda vez, es el equipo Visitante, el que ha llegado a las 7 faltas.

Pulsando una tercera vez, ambos equipos han cometido las 7 faltas.
Pulsando una cuarta vez, dejan de sefialar las dos flechas,

I NON Acciona en cualquier momento la funcién del claxon.

Resta + ﬂCLAXON&

Pulsando previamente RESTA se iluminara el led de 1a tecla Claxon, indicando
que el sonido del claxon automético queda desactivado, cuando no queremos
que suene al finalizar el tiempo inicial programado.

El claxon sigue funcionando cuando la tecla claxon se pulsa manualmente.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

CONFIGURACIONES COMPLEMENTARIAS

PROGRAMACION DE LA HORA

Conectar la consola,
El Led On queda iluminado y aparecera en el display la Pantalla Principal:

Si quedase apagada, parar, esperar unos segundos y repetir la operacién de puesta en marcha.
Esta funcidn, en algunos modelos de marcador NO est4 disponible.

EKVEE TH TR J-F

1 B-8 8-/ 16-8

Al puls simultneamente entramos en el modo de programacioén del Reloj.
v

hiora  prog.bora

Al pulsar [ aparecerd la pantalla que tenemos al final. (Marcador en Hora).
Proceso final.

Al pulsar cambiamos al modo programar la Hora,

hora  prog.hora

Al pulsar [[F1 ]| aparecera la pantalla de programacién de la Hora.

fmmmgrisiar B2 HE

Pulsar [IE]] Hace saltar la flecha al digito siguiente.

| 4 || Hace saltar la flecha al digito siguiente.

| F4_||Hace saltar 1a flecha al digito siguiente,

| Suma tiempo a la decena de 1a Hora, seftalado por la flecha encima del digito.
||B| Suma tiempo 8 la unidad de la Hora, sefialado por la flecha encima del digito.

| K5 || Suma tiempo a la decena del Minuto, sefialado por la flecha encima del digito

Pulsar |III| Suma tiempo a la unidad del Minuto, seflalado por la flecha encima del digito
Pulsar ||__1"]__J Hace salter la flecha al digito siguiente.

Caso de etror, con la RESTA pulsada, la flecha retrocede al digito anterior en lugar de
avanzar al siguiente y resta en lugar de sumar los nimeros.

Una vez programado el tiempo pulsaremos [[F3_] para enviar la hora nueva al marcador
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

Proceso final.

Al pulsatl] F1_|| apatecera la pantalla siguiente:

bora en marcador
FREQ-~> marcador
Si queremos seguir utilizando el marcador debemos pulsar STOP.
Si no hemos de realizar otra operacion apagaremos la consola y 1a hora se mantendra en el marcador.

NOTA: Cuando el marcador deja de recibir informacion de la consola, aparece
el reloj al cabo de unos segundos.

PROGRAMACION DEL CANAL DE RADIO

Conectar la consola.

EI Led On queda iluminado y apareceré en el display la Pantalla Principal:

Si quedase apagada, parar, esperar unos segundos y repetir la operacion de puesta en marcha.
Esta funcién, en algunos modelos de marcador NO esté disponible,

BryE@ TH TP JI~F
1 H-8 H-3 18-

Al pulsaJy simultaneamente entramos en el modo de programacion del Canal de radio.

v
F1l CAMAL 2 comut

La pantalla muestra el canal por defecto o seleccionado. (En este caso 3).
Pulsar| F4 || Cambia la posicion del cursor,

Pulsar|] FS || Cambia de canal, con la secuencia siguiente: 0 > 1 >2 >3 > 0 y asi sucesivamente.

Cuando el cursor esta sobre "comiin” todos aquellos marcadores que se encuentren en el radio de accién
de la sefal de radio, y no esten funcionado con su propia consola, funcionaran de forma conjunta con
esta consola.

Al pulsar | Salimos de la programacion del canal de funcionamiento y podemos continuar con el
uso habitual de la consola.

Funcinard en ¢l canal seleccionado hasta que se cambie de canal o se apague la consola.

Esta funcidén no esta disponible en todos las modelos.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

ANEXO VOLE|BOL.,

Pulsar lii.] Apareceré en la pantalla las iniciales del deporte elegido.

‘Pulsar, F5 repetidamente hasta llegar al voleibol

FE% DEFORTE

WOLLETEOL

| Aparecera la Pantalla Periodo

i FERIODO-SET

Pulsar

[EL]

Pulsar([ F3 || Sefialamos el niimero de set correspondiente iniciandolos en el n° 1.

Pulsar Apareceré la Pantalla Principal

VE OE-B8  Go-oo
s~1 BE-BE  BE-8a
m m Teclas que suman los puntos conseguidos por los dos equipos

Pulsar [ F3] Situa el resultado del set actual en la posicion correspondiente del display,
~ el niimero de set y sitia el tanteo del siguiente set en la posicién de tanteo actual
y g

PE 19-13 B6-88
-2 QE-08  BE-0H

Pulsar [F4] Incrementa el niimero de sets ganados por el equipo Local

'3 || Incrementa el nimero de sets ganados por ¢l equipo Visitante

( ] Con esta tecla indicamos ¢l equipo que posee ¢l servicio.
= Pulsando 1 vez, el equipo Local queda indicado como et que posee el servicio
Cualquier pulsacion postetior cambia alternativamente la posesion del servicio.

|Fest:|] + m en posicion del servicio Local deja de indicar posicion del
_ servicio
Pulsar Aparecerd la Pantalla Tiempos Muertos.

eS| p

I\ V¥ T.M,
BB

Pulsando|[ F4 [ISuma 1 a los tiempos muertos pedidos por el equipo Local,
Pulsando Suma 1 a los tiempos muertos pedidos por el equipo Visitante.

Pulsar [[F2] Vuelve a la pantalla principal

Pulsando LOCAL+VISITANTE en Set 0, pone todos los tanteos a 0 para reiniciar un nuevo
partido. Se visializara el display a 0 al programar el siguiente set pulsando F3.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

ANEXO PARA FUTBOL SALA,

Pulsar Apareceré en la pantalla el mimero del deporte elegido. El baloncesto que es el n° 1.
aparecera siempte. Pulsando F5 se selecciona el deporte a practicar.
Repetir 1a pulsacion hasta llegar al deporte deseado FS.

Pulsar 3y F'4 simultaneamente borra la totalidad de resultados actuales para iniciar un nuevo deporte.

Fas DEFORTE
FUTEOL SALA

PANTALLA PERIODO

Pulsar Apareceré 1a Pantalla Periodo

i FERIODO-SET

Pulsar Seleccionamos el nimero del periodo correspondiente
PANTALLA CRONO INICIAL.

Pulsar [[FL] Aparecera la Pantalla Crono Inicial

Fio CROMO
IMICTAL B8 E6, 8

Pulsar|| [5_[|Suma tiempo a las decenas de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
Pulsar(| ¥4 || Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar{| I'S |l Suma tiempo a las unidades de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
Pulsar|[ F4 || Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsarl F5 || Suma tiempo a las decenas de segundo, seftalado por la flecha encima del digito
Pulsar|| ['4_||Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar|[ ¥5 ||Suma tiempo a las unidades de segundo,sefialado por la flecha encima del digito
Pulsar|| F4_[|Hace saltar la flecha al digito siguiente,

Pulsar{| F5 || Suma tiempo a las décimas de segundo, sefialado por la flecha encima del digito

En cualquier momento, si ¢l tiempo programado ya es correcto, pulsar F1 para continuar,
En caso de error, con la RESTA pulsada, la flecha retrocede al digito anterior en lugar de
avanzar al siguiente.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

PANTALLA TIEMPO FINAL,

Pulsar  [[F1 ]| Aparecera la Pantalla Tiempo Final.
Que utilizaremos en ¢l caso de querer que el tiempo sea ascendente y se detenga en el
minuto final programado si se selecciona OO, el crono es descendente

FE TIEMPD ¥
FINAL @@

Pulsar | F5 ||Suma tiempo a las decenas de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
Pulsar(] £4 ||Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar| F5 ]| Suma tiempo a las unidades de minuto, seffalado por la flecha encima del digito.

Pulsar | FL || Aparece la pantalla principal correspondiente al deporte seleccionado.
En escte ¢aso, FS, Fatbol sala. (Para otros deportes, 1a pantalla principal es diferente
y aparecen otras sefializaciones).

Fasze T.M. T.F.
1 H-B ad-0g

A partir de este momento la consola esté preparada para iniciar el funcionamiento del marcador.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

ANEXO PARA WATERPOLO

Congctar la consola,
El Led On queda iluminado y aparecera en el display la Pantalla Principal:

Si quedase apagada, parar y repetir la operacién de puesta en marcha,

WFyEE  T.l.
1 K-8

Pulsar Aparece la pantalla de seleccion del deporte.
— Pulsando F5 se puede seleccionar el deporte a practicar.
WP corresponde a Waterpolo.
En caso de que no fuese el deporte por defecto, pulsaremos
FS repetidadamente hasta que aparezca el deporte a practicar.

Pulsar F3 y F4 simultancamente borta la totalidad de resultados actuales para iniciar un nuevo deporte.

WF + DEPORTE

St =1=1 Y Wt

PANTALLA PERIODO
Pulsar Aparecerd 1a Pantalla Periodo

i FERIODO-SET

Pulsar|| F5 || Seleccionamos el niimero del periodo correspondiente

PANTALLA CRONO INICIAL.

| Aparecera 1a Pantalla Crono Inicial

La primera vez que se pasa por esta pantalla el tiempo por defecto es de 08:00 minutos.
Este tiempo se puede variar si se desea, con los pasos siguientes:

WP CROMD
IMICIAL B3 66,

Pulsar[[F3_]| Suma tiempo a las decenas de rmnuto, sefialado por la tlecha encima del digito,
Pulsar| F4 || Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar|{ F5 ) Suma tiempo a las unidades de minuto, seflalado por la flecha encima del digito.
Pulsar| T4 | Hace saltar la flecha al digito signiente.

Pulsar | 'S || Suma tlempo a las decenas de segundo, sefialado por la flecha encima del digito
Pulsar|| ¥4 ||Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar{{ IS _[|Suma tiempo a las unidades de segundo,sefialado por la flecha encima del digito
Pulsar|| F4 ||Hace saltar la flecha a! digito siguiente.

Pulsar{| F5 || Suma tiempo a las décimas de segundo, sefialado por la flecha encima del digjto
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01
En cualquier momento, si el tiempo programado ya es correcto, pulsar Fl para continuar.

Caso de etror, con la RESTA pulsada, la flecha retrocede al digito anterior en lugar de
avanzar al siguiente.

PANTALLA TIEMPO FINAL.

Pulsar Aparecerd la Pantalla Tiempo Final.
Que utilizaremos en el caso de querer que el tiempo sea ascendente y se detenga en el
minuto fina) programado si se selecciona OO, el crono es descendente

WP TIEMFD ¥
FIMAL &6

Pulsar|| F5 [|Suma tiempo a las decenas de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.
— = N N B

Pulsar|| F4 [|Hace saltar la flecha al digito siguiente.

Pulsar[[ £3 ||Suma tiempo a las unidades de minuto, sefialado por la flecha encima del digito.

Pulsar | Aparecerd 1a Pantalla de tiempo de Posesion.
— Eltiempo de posesion por defecto es de 30 segundos.
Este tiempo se puede variar si se desea, con los pasos siguientes:

POSESTON

=

¢

!

Pulsar[FS ]| Suma tiempo a las decenas de segundo, sefialado por la flecha encima del digito.
Pulsar|| F4 [|Hace saltar la flecha al digito siguiente,
Pulsar{f F5 [|Suma tiempo a las unidades de segundo, sefialado por la flecha encima del digito,

Pulsar Aparece.1a pantalla principal correspondiente ] deporte seleccionado.
En escte caso, WP, Waterpolo. (Para otros deportes, la pantalla principal es diferente
y aparecen otras sefializaciones).

WP Vb TuH.
£

A partir de este momento la consola esta preparada pera iniciar el funcionamiento del marcador.

Cunado la consola llega al final del periodo correspondiente, se pueden introducir
¢! tiempo de descanso o el tiempo del periodo dierctamente sin tener que pasar por todo
el proceso de programacion.

Pulsar | Introducimos directamente 2 minutos (Tiempo entre periodos 1 y2/3 y 4) en el crono,
Al volver a pulsar se cambia el tiempo de 2 a 5 minutos (tiempo entre periodos 3 y 4),
Los tiempos se van alteniado cada vez que se pulsa la tecla F2.
Pulsar | Introducimos directamente 8 minutos ( tiempo de cada uno de los periodos) en ¢l crono.

— Al introducir el tiempo, se suma 1 automaticamente al periodo de! marcador.

NOTA: Estas operaciones solo funcionan cuando el cronémetro esté a 00:00.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
DE LA CONSOLA Mod. CM-01

ANEXO PELOTA-FRONTON

Pulsar Apareceré en la pantalla el numero del deporte elegido. El frontén es el n° 14.
Pulsar F5 repetidamente hasta que aparezca el n° 14,

FE< DEFIRTE
FROMNTCOH

Hasta la finalizacién de la programacion, pueden aparecer indicaciones que no corresponden
a este depotte y que no deben ser tenidas en cuenta.

Pulsar [ F1 | Aparecers la Pantalla Partido A.

FEe -~ FARTIOO
K-k H

Pulsar[[ F3 ]| Programamos los puntos a los que se juega el partido quedando reflejados en
el display inferior-derecha,

A partir de este momento hemos programado la consola y esté preparada para iniciar el
funcionamiento del marcador,

Pulsar F2_|| Aparecerd 1a Panitalla Tiempos Muertos.

FF v v T M.
K-

Pulsando]l F4 || Suma 1 a los tiempos muertos pedidos por el equipo Local.
Pulsandol| F3 || Suma [ a los tiempos muertos pedidos por ¢l equipo Visitante.

[ LOCAL ]| [VISITANTE ]

Teclas que suman los puntos conseguidos por cada equipos
Correspondiendo LOCAL- Equipo ROJO ; VISITANTE - Equipo AZUL

[SERVICIO]

Con esta tecla indicamos el equipo que posee el servicio.
Pulsando 1 vez, el equipo Local queda indicado como el que posee el servicio
Cualquier pulsacion posterior cambia alternativamente la posesién del servicio.

| Resta l] + m en posicion del servicio Local deja de indicar posicién de servicio
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